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Instruktioner:

Rytmikon &r ett mycket dppet verk. I konceptet ingdr att man som musiker maste vara medkompositor
och konstruera sin egen version, kanske kan man likna processen lite vid att vara regissor - det ar fritt
fram att stryka, moblera om och &ndra i verket. For att verket skall komma till sin rétt, behdver man
ocksé tinka igenom hur man presenterar det rent visuellt och sceniskt. I partituret finns sparsmakat nagra
forslag pd saddant, men det &r att rekommendera att géra en mycket genomténkt koreografi.

Verket ér konstruerat i fem delar som kan goras i valfti ordning, den ordning som star i partituret &r ett
forslag som stimmer ganska bra 6verens med forsta framférandet och ger en viss accelererande

formutveckling.

Aven inom respektive del 4r det méjligt att stryka, mblera om och omtolka ganska fritt bland de olika
instruktionerna och detaljerna.

For att ge en bild av méjligheterna finns nedan ett formschema som det var vid uruppforandet i Malmé.
Som synes strok vi da del 3 och forkortade del 4

Niér det géller instrumentationen &r det helt fritt. Man méste anvénda roster pa nagot sitt i nagra delar,
men i 6vrigt gér det att framfora helt vokalt, helt instrumentalt, eller som en blandning.

Rytmikon formschema som det var i Malmo 2011-11-21

Del 1 Tal ute i rummet
Klapp och rop
Del 2 Sangimpro g4 ner till scen

Séng-rytmiskt sté 1 klump
Klapp och rop fade out

Del 4 ”lektion”

komponera rummet o borja spela efterhand
Del 5
a Spela canon

Kollapsa till svaj Cue: melodi
b Svajdelen
cl  Tyst dirigering
c2  Melodi med dirigering
dl  MelodiiG dur 2 ggr snabbt
d2  Melodi I gng utan komp
d3  Melodi med publik

Tekniska forslag:

Till Rytmikon finns ett antal ljud, loopar och liknande gjort i Ableton Live som fungerar som en elektronisk
bakgrund. Det &r forstds mojligt att gora verket utan detta, men vill man gér det att bestélla patchen fran mig.
Se nedan.

Gors verket med instrument kan det behdvas forstiarkning. Det ar helt beorende av lokal, instrumentationer etc.
Stefan Klaverdal, Skane 2012
Fragor och kommentarer kan lamnas till

info[at]stefanklaverdal.com
www.stefanklaverdal.com



Rytmikon

ett symfoniskt verk for ospecificerade instrument och rorelse

till 50-arsfirandet av Rytmikutbildningen vid Musikhégskolan i Malmo Stefan Klaverdal

Del 1: TEXT
0'00"-8'00"

Solo:
A Lis en valfri text pa sérskilt papper tills du hor ndgon klappa i hédnderna.

Ovriga (utplacerade i rummet):

Héarma det du hor lést, utan att vara alltfor noga.

1. Harma ett ord, rékna tyst till 4 och hiarma ett nytt ord. Upprepa detta 3 génger.
2. Hédrma tva ord, rikna tyst till 4 och hdrma tva nya ord. Upprepa detta 3 ganger.
3. Hdrma en hel mening, rdkna tyst till 2 och hirma en ny mening.

4. Forsok att harma 16pande, utan att vara tyst. Fortsdtt med detta 5 meningar.

5. Ropa din adress sa fort som mdjligt och sa starkt som mgjligt.

6. Nar du ar klar, ga vidare utan att vénta pa nagon!

[DATOR]: Drone tonas in sakta.

REFRANG

Alla:
B 1. Klappa i hidnderna s starkt du kan och ropa till samtidigt. Rakna tyst till 20.

2. Upprepa 3 ganger.
3. Borja pa nésta del utan att vénta pa nagon.

[DATOR]: Drone.
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Del 2: MELODI
3'00"-10'00"
Alla:
1. Sjung melodin nedan individuellt i valfri oktav pé valfritt ljud.
ELLER: improvisera pa tonmaterialet fram till given cue. Ga da vidare till "Gemensamt tempo".
2. Framfor den i valfritt tempo. Lat det till en borjan vara manga olika tempon.
Repetera varje takt sa manga ganger du vill.
3. Hitta efterhand nagon att jamka ihop tempot med, och forsok att hitta fler med liknande tempo.
4. Nér du natt slutet, gé vidare till nésta del.

[DATORY]: Drone och &vertoner (tonmaterialet) spelas.

Fritt tempo, fritt antal repriser
J: ¢ 67-140 (J = c. 134-280)

A Fri andning och pauser
p"am | T I T I T I \ T — — |
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P cresc. poco a poco (g vidare)

Alla:
Anvind forsta takten for att enas om ett egemensamt tempo!

[DATOR]: Drone och &vertoner (tonmaterialet) spelas.
Gemensamt tempo, fritt antal repriser

J=c 140 (J= c.280)

) Fri andning och pauser
b 4
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normalt ljud

attacka!
(g direkt vidare)

REFRANG

Alla:

1. Sjung/spela tonerna nedan i valfii ordning, i valfri oktav, sa kort som méljigt och sé starkt som méljigt. Klappa samtidigt i hinderna.
Rékna tyst till 5 mellan varje ton. Sjung/spela totalt 30 toner. Ar det svért att hitta en ton, gar det bra att ropa och klappa samtidigt.

2. Borja pa nista del utan att vénta pa nagon.

[DATOR]: Drone tonas ut och ersitts av nista del.
Korta, starka ljud!
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Del 3: RYTM
7'00"-12'00"

Alla:
Etablera en tydlig gemensam puls med elektroniska ljud och/eller congasspel.
Sjung som canon (borja individuellt) till dess att alla sjunger forsta raden (1.).

Framfor t.ex. i foljande ordning:

"1." - till dess att alla sjunger i canon.

Pé cue: "1.+2"

Pé cue: "1.+2.+4." Nér "4." dr synkroniserad (eller pa cue): gé vidare till "B." (Refrdngen)!

OBS! Behovs det, kan man vélja att anvidnda "3." for att hitta en puls. Anvind den annars inte!
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A Klappa eller ga.
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Alla:

Klappa eller gé foljande rytm.
Efter en repris delas gruppen i tva och en grupp forskjuter rytmen framat med en attondel for varje repris.

Tvéastammigt
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REFRANG

Alla:
1. Sjung/spela tonerna nedan i valfri ordning, i valfri oktav, sa kort som mojligt och sa starkt som mgjligt.
Rékna tyst till 5 mellan varje ton. Sjung/spela totalt ca 20 toner.
2. Sluta sjung pa ett tecken (dven om du har toner kvar)!

[DATORY]: tonar ut och spelar oregelbundna rytmer.

Korta, starka ljud!
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attacka!
(g direkt vidare)



Del 4: RUM och RORELSE

9'00"-17'00"

Nagra fa/solist:

Forhall dig fritt till handlingar eller musikaliska inslag som kan omsiittas i stiliserad rorelse/dans.

Forslag:

Bryt det stillastdende och instruera gruppen att dela upp sig i tre grupper.

Varje grupp har en ledare som extremt snabbt ger instruktioner om hur resten av gruppen skall sitta, std och ga.
Gruppen lyder lika blixtsnabbt.

Instruera stor grupp om att efterhand ldmna scenen.

Stor grupp:
Folj instruktioner frén den lilla gruppen eller solisten. Efterhand kan den stora gruppen ldmna scenen.

[DATOR]: Spelar oregelbunen rytm.

1. Klappa i hinderna sé starkt du kan och ropa till samtidigt. Rakna tyst till 20.
2. Upprepa 3 ganger.
3. Borja pa nésta del utan att vanta pa nagon.

attacka!

n | |
1| H
attacka!
13'00"- 20'00"
Alla:
Komponera rummet, dvs duka till improviserad/koreograferad rorelse fram instrument och liknande.
Komponeringen far gidrna lata och ta lite tid. Anvéind girna fragment fran del 5 att borja spela pa.
[DATOR]: borjar spela material frn nésta del som stdd till musicerandet.
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Alla:
Hir finns ett forslag pa hur man kan vélja att spela pa det komponerade rummet.
Vilj en lamplig rad att spela pa ditt instrument i rummet. Borja nér du vill (indivudellt)
Improvisera gérna.
[DATOR]: spelar hédr som ovan.
Fritt antal repriser
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Alla:



Del 5: HARMONIK
18'00"- 30'00"
Alla

Spela igen mycket kort pé slagverksinstrument som pa forra sidan, eller improvisera efter behag.
Tona ner och anviand som bakgrund till nista del.

[DATOR]: spelar melodiskt material fran noterna och viss rytmik i puls
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Alla

Framfor som canon. Enbart noterade toner samt mycket forsiktiga slagverk (t.ex. hihat for att halla pulsen).

B Fritt antal repriser
Fri andning och pauser, valfri oktav

Alla
Fortsitt att spela noterna. Ligg till bas och ackordinstrument om det finns. Improvisera gérna stimmor. Oka slagverket!

Alla

Fortsitt att spela som innan. Ligg till melodin. Lat kompet kollapsa (sluta spela en efter en) nir melodin bérjat spela. Overga i C (nedan).
Endast en gang

Spela i valfri oktav.

Melodin - gor en gradvis dvergang till att spela fritt (i C)
Ovriga: sluta spela gradvis nir melodin borjar spela friare!
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Alla
Tolka fritt!

[DATORY]: spelar melodiskt material utan puls
Sjung eller spela i fritt tempo (individuellt), Rubato!

invéanta alla!

Fri andning och pauser, valfri oktav (eller gor 6vergang)
)
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G4 vidare tillsammans
Sjung eller spela unisont, men Rubato! Endast en ging!
Fri andning och pauser, valfri oktav invinta alla/gor Gvergang!
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Alla

Melodi ackord + bas + trummor

Spela gérna fritt och improvisera kompet!

Ovriga fem stimmor kan framforas fritt i repriser. Byt girna stimma efterhand.
Bjud in publiken att sjunga med!

FORM
1. Alla med komp

3. Alla med publiken

2. Bara séng och trummor (+ bas?)

@ Fritt antal repriser
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