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NEDSLACKT SALONG

EN LITEN FICKLAMPA TANDS PA ETT PAPPER

FLERA SMA FICKLAMPOR TANDS OCH SVARAR PA ANDRA STALLEN I RUMMET
EFTERHAND TANDS AVEN SCENLJUSET OCH ERSATTER FICKLAMPORNA

Del 1: TEXT
0'00"-8'00"

Solo:
Lis en valfri text pa sérskilt papper tills du hor ndgon klappa i hédnderna.

Ovriga (utplacerade i rummet):

Héarma det du hor lést, utan att vara alltfor noga.

1. Harma ett ord, rékna tyst till 4 och hiarma ett nytt ord. Upprepa detta 3 génger.
2. Hédrma tva ord, rikna tyst till 4 och hdrma tva nya ord. Upprepa detta 3 ganger.
3. Hdrma en hel mening, rdkna tyst till 2 och hirma en ny mening.

4. Forsok att harma 16pande, utan att vara tyst. Fortsdtt med detta 5 meningar.

5. Ropa din adress sa fort som mdjligt och sa starkt som mgjligt.

6. Nar du ar klar, ga vidare utan att vénta pa nagon!

[DATOR]: Drone tonas in sakta.

REFRANG

Alla:
1. Klappa i handerna sa starkt du kan och ropa till samtidigt. Rékna tyst till 20.

2. Upprepa 3 ganger.
3. Borja pa nédsta del utan att vanta pa nagon.

[DATOR]: Drone
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3
3'00"-10'00"
Del 2: MELODI
Alla:

1. Sjung melodin nedan individuellt i valfri oktav pa valfritt ljud. ELLER: Improvisera pa tonmaterialet fram till en given cue.
2. Framfor den i valfritt tempo. Lat det till en borjan vara manga olika tempon.
Repetera varje takt s& manga génger du vill.
3. Hitta efterhand nagon att jamka ihop tempot med, och forsok att hitta fler med liknande tempo.
4. Nér du natt slutet, ga vidare till nésta del.

[DATOR]: Drone och &vertoner spelas.
Fritt tempo, fritt antal repriser

J= ¢ 67-140 (J = c. 134-280)

A Fri andning och pauser
p | TH I
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cresc. poco a poco (gé vidare)

Gemensamt tempo, fritt antal repriser

d=c 140 (= c.280)
Alla:
Anvind forsta takten for att enas om ett egemensamt tempo!

[DATOR]: Drone och Gvertoner spelas.
f Fri andning och pauser
y 4

attacka!
(ga direkt vidare)

REFRANG
Alla:

1. Sjung/spela tonerna nedan i valfti ordning, i valfri oktav, s& kort som méljigt och sa starkt som méljigt. Klappa samtidigt i hénderna.
Rékna tyst till 5 mellan varje ton. Sjung/spela totalt 30 toner. Ar det svart att hitta en ton, gar det bra att ropa och klappa samtidigt.
2. Stanna/frys i en position néra golvet. Stanna dér till nésta del borjar.

[DATOR]: Drone tonas ut och ersitts av oregelbunden rytm.
Korta, starka ljud!
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/g (g4 direkt vidare)



9'00"-17'00"
Del 3: RORELSE

Nagra fa/solist:

Forhall dig fritt till handlingar eller musikaliska inslag som kan omsittas i stiliserad rorelse/dans.

Forslag:

Bryt det stillastaende och instruera gruppen att dela upp sig i tre grupper.

Varje grupp har en ledare som extremt snabbt ger instruktioner om hur resten av gruppen skall sitta, sta och gé.
Gruppen lyder lika blixtsnabbt.

Instruera stor grupp om att efterhand ldmna scenen.

Stor grupp:
Folj instruktioner frén den lilla gruppen eller solisten. Efterhand lamnar den stora gruppen scenen.

[DATOR]: Spelar oregelbunen rytm.

attacka!
(gé direkt vidare)
13'00"-20'00"
Del 4: RUM
Alla:
Komponera rummet, dvs duka till improviserad/koreograferad rorelse fram instrument och liknande.
Komponeringen far girna lata och ta lite tid. Anvéind gérna fragment frain kommande del att borja spela pa.
[DATOR]: borjar spela material frén nista del som stdd till musicerandet.
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18'00"- 30'00"
Del 5: HARMONIK
+= c. 100

Alla
Framfor som canon. Enbart noterade toner samt mycket forsiktiga slagverk (t.ex. hihat for att halla pulsen).

[DATOR]: spelar melodiskt material fran noterna och viss rytmik i puls.

A Fritt antal repriser
Fri andning och pauser, valfri oktav

Alla
Fortsitt att spela noterna. Ligg till bas och ackordinstrument om det finns. Improvisera girna stimmor. Oka slagverket!

Alla

Fortsitt att spela som innan. Ligg till melodin. L4t kompet kollapsa (sluta spela en efter en) nir melodin borjat spela. Overga i C (nedan).
Endast en ging

Spela i valfri oktav.

o) | ‘ |
/. | } — o i } — | } —]
— 1= o sl, & do 4 o = —
S — S R

Melodin - gor en gradvis dvergéang till att spela fritt (i C)
Ovriga: sluta spela gradvis nir melodin borjar spela friare!
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Alla
Tolka fritt!

[DATOR]: spelar melodiskt material utan puls.
E Sjung eller spela i fritt tempo (individuellt), Rubato!

invéanta alla!

Fri andning och pauser, valfri oktav (eller gor 6vergang)
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Alla
G4 vidare tillsammans
Sjung eller spela unisont, men Rubato! Endast en géng!
Fri andning och pauser, valfri oktav invinta alla/gor Gvergang!
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Alla

Melodi ackord + bas + trummor

Spela gérna fritt och improvisera kompet!

Ovriga fem stimmor kan framforas fritt i repriser. Byt géirna stimma efterhand.
Bjud in publiken att sjunga med!

[DATOR]: OBS! spelar intro/upptakt och melodiskt/rytmiskt material.

FORM
1. Alla med komp

2. Bara séng och trummor (+ bas?)

3. Alla med publiken
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C Fritt antal repriser
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